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Projektmanager*in fur das Griindungsstipendium Games
in Voll- oder Teilzeit (20-40h/Woche)

Die Stiftung Digitale Spielekultur ist die Stiftung der deutschen Games-Branche und
Chancenbotschafterin fir Games. Seit ihrer Griindung im Jahr 2012 baut sie Briicken
zwischen der Welt der digitalen Spiele und den gesellschaftlichen und politischen
Institutionen in Deutschland. Die gemeinnutzige und bundesweit agierende Stiftung geht auf
eine Initiative des Deutschen Bundestages und der deutschen Games-Branche zurlick.
Partner aus Bildung, Gesellschaft, Jugendschutz, Kultur, Medien, Politik, Padagogik,
Verwaltung und Wissenschaft beteiligen sich an ihren Projekten, Veranstaltungen und
Studien. Ein ebenso breit aufgestellter Beirat gewahrleistet ihre zielgerichtete, unabhangige
und transparente Arbeit. Der Gesellschafter der Stiftung ist der game — Verband der
deutschen Games-Branche.

FUr unser neues Forderprogramm ,Press Start: Griindungsstipendium Games' suchen wir ab
sofort

eine*n Projektmanager*in (w/m/d) in Voll- oder Teilzeit (20h-40h/Woche).

Das Programm unterstitzt Grinder*innen im Bereich Games mit Stipendien, Coaching und
Netzwerkmaoglichkeiten fur einen erfolgreichen Start am Markt.

Die Stelle ist zunachst bis Ende Juni 2026 befristet.

Deine Aufgaben:

= Du organisierst und besetzt Fach-Workshops zu verschiedenen Themen im Bereich
der Spielestudiogriindung. Dies umfasst insbesondere die Akquise von Expert*innen
und Dozent*innen, einschlieBlich Vertragswesen und Terminabstimmungen.

= Du stimmst die Inhalte der Workshops mit den Bedurfnissen der teilnehmenden
Stipendiat*innen ab.

= Du stellst ein Netzwerk aus externen Expert*innen des Grindungswesens und der
Games-Branche fur Fach-Coachings zusammen und koordinierst diese Coachings.

= Du stellst die hohe Qualitat der Workshops durch enge Zusammenarbeit mit den
Dozent*innen und Coaches sicher.

= Du betreust Stipendiat*innen und unterstutzt diese bei Fragen und Anliegen zu Fach-
Workshops und Mentoring und haltst dabei engen Kontakt zu den Coaches.

= Du organisierst die Teilnahme der Stipendiat*innen an den Workshops, einschlieRlich
Anmeldung, Dokumentation und Feedback-Sammlung.

» Du koordinierst und unterstitzt die Stipendiat*innen bei der Teilnahme an externen
Veranstaltungen.

» Die beobachtest und bewertest die Fortschritte der Stipendiat*innen auf dem Weg zur
Grindung.

» Du unterstitzt bei der Vergabe, Beauftragung und Koordination mit
Dienstleister*innen und Auftragnehmer*innen aus den Bereichen Webdesign, Design,
Streaming, Workshop-Leitung, Mentoring, Veranstaltungsorte, Catering usw.

» Du unterstutzt bei Networking und Partnering.
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Dein Profil:
= Du verfligst Uber ein Netzwerk in der Games-Branche.
= Du verflgst mindestens Uber grundlegende Kenntnisse der Spieleentwicklung.
= Du sprichst verhandlungssicheres Englisch und Deutsch.

Du hast Erfahrungen in der Konzeption und Organisation von Workshops und
Bildungsformaten fir Erwachsene.

Du hast einen Hochschulabschluss. Du hast mindestens 3 Jahre Berufserfahrung im
Projektmanagement

Du trittst souveran auf, bist kontaktfreudig, kommunikationsstark und arbeitest gut und
gerne im Team.

Du bist kompetent im Networking und pflegst einen sicheren Umgang mit Akteur*innen
aus Games-Branche, Kultur, Wissenschaft und Verwaltung. Die Bereitschaft zu
deutschlandweiten Dienstreisen bringst Du mit.

Du hast groRRes gesellschaftspolitisches Interesse, verfligst Uber einen breiten
Uberblick (iber Themen der digitalen Spielekultur und kennst die Potenziale von
Games fur die Gesellschaft.

Du bist erfahren im Umgang mit Office-Software, Datenbank-Anwendungen und

Content-Management-Systemen.

Unser Angebot
Wir bieten Dir

= Teil eines der wichtigsten aktuellen Projekte der deutschen Games-Branche zu sein

und die Games-Startup-Szene voranzubringen.

= Eine sinnstiftende Tatigkeit bei einer gemeinnitzigen Stiftung mit gesellschaftlichem

Impact.

= Ein attraktives Arbeitsumfeld in unseren Buroraumen in der Berliner City (West) und

die Mdglichkeit, bis zu 60% der Arbeitszeit mobil zu arbeiten.

Deine Bewerbung

Wir sind ein engagiertes Team, das Wert auf Kooperation, Teamgeist und wertschatzenden
Umgang legt. Wir wertschatzen Vielfalt und begrtiRen daher alle Bewerbungen unabhangig
von Geschlecht, Nationalitat, ethnischer und sozialer Herkunft, Religion / Weltanschauung,
Behinderung, Alter sowie sexueller Orientierung und Identitat. Der Arbeitsplatz ist leider nicht

frei von Barrieren.

Bitte richte Deine Bewerbungsunterlagen inkl. Motivationsschreiben, Lebenslauf und

Zeugnissen per E-Mail unter Angabe Deines frihestmdglichen Eintrittstermins ab sofort an

bewerbungl[at]stiftung-digitale-spielekultur.de.

Weitere Informationen zur Arbeit der Stiftung Digitale Spielekultur findest Du auf unserer

Homepage www.stiftung-digitale-spielekultur.de. Naheres zum Griindungsstipendium Games

unter https://games-stipendium.de/.

Wir freuen uns auf Deine Bewerbung!
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