
M3: Schreibmatte zur Spielphase 
————————— 

 
 
  

  

 

AUFGABE: Spielen Sie das Spiel ca. 20 Minuten lang. Notieren Sie Ihre Eindrücke zu den 
jeweiligen Schwerpunktthemen. Gerne können Sie sich an den Impulsen (in grau) orientieren. 
Hinweis: Sollten Sie zu zweit oder in einer Kleingruppe spielen, wechseln Sie sich regelmäßig 
mit der Steuerung ab. 

 

Spieleindruck Ideen für unsere Arbeit 

Welches Wissen wird 
vermittelt? 

Welche Perspektiven 
werden übernommen? 

Macht das Spiel Spaß? 

authentische Gestaltung? 

technische Probleme 

inhaltliche Probleme 

Einsatzszenarien 

Impulse 

Bedenkenswertes 

mono- oder multidimensional 

fällt leicht oder schwer 

Welche Rollen? 

Präsentation oder 
eigenes Handeln 

 

Was wird vermittelt? 

Wie wird vermittelt? 

Besonderheiten 


